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DE OBJETOS DE OFICINA,
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HARAN CON CINTR CUERDAS — AGUJAS E RILO

Ninguno de los objetos elegidos puede ser cortado,
ni destruido y debe ser usado respetando su integra-

lidad, de manera que al final podamos desarmar las
composiciones y los 2 elementos vuelvan a quedar
intactos.
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CADA PARTICIPANTE PODRA OBSERVARLO Y EXPLORARLO
Y PREGUNTARSE, SI TIENE CABEZA Y SI POSEE ALGN
MIEMBRO 0 ELEMENTO QUE LE PERMITA MOVERSE.
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107 Y HODO DE COMWNICARS 1p

CAPAZ DE MOVERSE Y DES LAZARSE

L0 BICHOS
COBRAN VIDR,
SERELACIONAN CON
0TROS BICHOSY EXPLORAN
EL ESPACIO

SE PROPONDRA UN CONFLICTO QUE DESATE UN JUEGO: "CONSTRUYE
INA CASA PARA VIVIR™ - "NO HAY NADA QUE COMER Y DEBEN

. ENCONTRAR ALGO 0 MORIRAN' ‘
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Jugar y explorar las diferentes formas con las cuales un objeto puede
adquirir caracteristicas humanas, animales o mecanicas, partiendo de
la animacion del mismo, comprendiendo desde esta experiencia el
juego simbadlico y el juego de roles de los nifos y nifas de primera in-
fancia. Reconocer las multiples habilidades, estrategias, relacionesy
conexiones que les implica y propone la creacion de estos juegos a los
ninos, pero no desde un discurso, sino desde la vivencia: tu y yo como

adultos. ¢ COmo creamos un escenario serio y complejo de juego,
dénde podamos experimentar dificultades reales desde construir y
crear los personajes, hasta la resolucion de conflictos ficcionales crea-
dos dentro del juego mismo?

pregintas orientadoras
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éQueé es el juego simbdlico? écual es su importancia en la vida infantil?

écoOmo creamos un escenario serio y complejo de juego simbdlico, que

permita experimentar dificultades reales desde construir y crear los perso-

najes, hasta la resolucidon de conflictos ficcionales creados dentro del
juego mismo?
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Otra manera de abrir este juego simbdlico y promover espacios
abiertos de socializacion, creacion, imaginacion, resolucion de pro-
blemas y disfrute, puede ser a partir del juego e interaccidon con ob-

jetos cotidianos sin ningun tipo de intervencidon ni modificacion.
Tomar elementos de cocina, de bafo, de papeleria, o de la casa en

general, objetos para ser animados segun sus caracteristicas.

Escoger los objetos, que tengan formas, colores, texturas y/o partes
interesantes. Observarlos, identificar sus cualidades, sus posibilida-
des de movimiento, las propiedades que tienen. segun esta observa-
cion, se explora los posible movimientos del objeto, su voz, su
mirada, etc. los nifnos y nifias casi que desde los dos anos son espe-
cialistas en dar vida a cualquier objeto, identifican rapidamente sus
cualidades e incluso las transforman, un objeto- personaje que en
principio se arrastraba por el suelo, luego puede volar, un objeto que
tenia una boca en su parte superior, después puede tenerla en la
parte inferior, un objeto que en determinado momento era un gato
luego puede convertirse en dragdn simplemente porque el jugador
asi lo desea. La invitacion de esta variacion es encontrar los perso-
najes escondidos que puede tener cualquier objeto y jugar con ellos
en los escenarios interminables que se construyen en los juegos a
partir de estos personajes. Propiciar estos juegos simbdlicos, favore-
ciendo espacios libres y enriguecidos con variedad de objetos, seran
ambientes que los nifos agradeceran y potenciaran cada vez mas
con su creatividad, intereses, ocurrencias, inquietudes y realidades.
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ATEMCION INTEGRAL A LA PRIMERA INFANCIA
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